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1 ACCIONES Y MENUS DE USUARIO. INTRODUCCION.

La consola web de OpenGnSys ofrece un amplio conjunto de caracteristicas
relacionadas con la gestion y el despliegue de equipos en una unidad organizativa.
Merece especial interés indicar que el administrador de una unidad puede realizar y
programar distintas acciones que pueden ser ejecutadas sobre los clientes.

Ademas de los comandos revisados en los temas anteriores, en este Curso Basico
de OpenGnSys se estudiaran el resto de operaciones mas comunes.

Accién: Operacién en general que puede ser requerida desde la consola de

administracion web y que sera ejecutada en los clientes.

(o}

(o}

Comando: Accién predefinida en la consola web de OpenGnSys.
Procedimiento: Secuencia de acciones con sus pardmetros de
ejecucion que puede ser lanzada para ejecutarse sobre cualquier
cliente o grupo de clientes.

Tarea: Secuencia de acciones, similar al procedimiento, que se realiza
directamente sobre un ambito de ejecucion determinado y que puede

ser programada para realizarse en periodos especificos de tiempo.

Menu de cliente: P4gina de inicio de un cliente que muestra el conjunto de

acciones predeterminadas que pueden ser seleccionadas por el usuario

local.

(0}

MenU automatico: Creado a partir de los procedimientos y tareas
definidos, que pueden contener acciones publicas y privadas para el
administrador.

Menu personalizado: Pagina web con insercién de comandos
especificos de la API de funciones de OpenGnSys (este tipo de menus

no se estudiaran en el presente curso).

2 COMANDOS.

Un comando es una accion predefinida en la consola web de OpenGnSys que
contiene un conjunto de pardmetros determinado y cuya ejecuciéon puede ser
solicitada sobre cualquier cliente o conjunto de clientes

Como ya se ha visto en temas anteriores, los comandos se pueden ejecutar
pinchando sobre el objeto deseado dentro de la pestafia Aulas y seleccionandolo
dentro del mend Comandos. También se puede ver la lista de comandos
predefinidos en la lista Comandos de la pestafia Acciones.
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Los comandos predefinidos en OpenGnSys son los siguientes:

1.
2.
3.

Apagar: Ejecuta la secuencia de apagado del ordenador cliente.

Arrancar: Realiza una peticion de encendido del equipo cliente.

Crear Imagen: Solicita la creacion de una imagen de uno de los sistemas de
ficheros de un determinado cliente.

Ejecutar Script: Ejecuta sobre el cliente cualquier comando o funcion de la
API del motor de clonacion, que pueda ser interpretada por el cliente de
OpenGnSys.

Iniciar sesion: Solicita el inicio de uno de los sistemas operativos instalados
en el ordenador.

Inventario Hardware: Recopila la informacién de los dispositivos del equipo.
Inventario Software: Obtiene el listado de aplicaciones instaladas en uno de
los sistemas operativos del cliente.

Reiniciar: Lanza el proceso de rearranque del ordenador.

Restaurar imagen: Vuelca una imagen en uno de los sistemas de archivos
del cliente



Open &°
Grosys Curso Basico de OpenGnSys 1.0.6

Cada ambito de ejecucién (esto es, cada tipo de objeto dentro del arbol de
aulas) cuenta con un nimero diferente de comandos. La siguiente tabla

muestra la lista de comandos disponibles para cada ambito.

Comando Unidad Grupo |Aula Grupo Ordenador
Organizativa | de aulas de

ordenad

ores
Apagar X X X X X
Arrancar X X X X X
Crear X
Imagen
Ejecutar X X X X X
Script
Iniciar X X X X X
Sesion
Inventario X
Hardware
Inventario X
Software
Reiniciar X X X X X
Restaurar X X X
Imagen

3 PROCEDIMIENTOS.

La pestafia Acciones de la consola web cuenta con una segunda lista que contiene
el conjunto de procedimientos definidos por el administrador de la unidad
organizativa.

Un procedimiento almacena los datos de ejecucién de un determinado comando o
asistente, incluyendo todos los pardmetros necesarios. Dicho procedimiento puede
ser lanzado sobre cualquier objeto del tipo Aula.

3.1 DEFINICION DE UN PROCEDIMIENTO NUEVO

Aunque este primer paso no es necesario, resulta una buena practica de trabajo el
definir previamente los objetos de tipo Accion. Por lo tanto, puede definirse un



Open &°
Grosys Curso Basico de OpenGnSys 1.0.6

nuevo procedimiento vacio directamente desde la pestafia Acciones, tal y como se
muestra en la siguiente figura.

3--@Acciones
E-{_JComandos

L Nuevognpode procedimienios

Y rsnmopoceanes |
WGl RS GTEh T TG | Clonacion completa
 Cobocar procedimientn
Procedimiento para arrancar los equipos, restaurar los sistemas
TrTITaTE operativos y apagarlos.

X | ¥ |

También puede definirse un procedimiento nuevo directamente al incluir la primera
accion a ejecutar, incluyendo un nuevo nombre para dicho procedimiento.

3.2 ASIGNAR ACCIONES A UN PROCEDIMIENTO

Una vez definido el nuevo procedimiento, debe asignarse el contenido de sus datos,
realizando la simulacion de la ejecuciébn de un comando o de un asistente,
incluyendo toda la informacion necesaria en el formulario correspondiente.

El comando puede realizarse sobre cualquier objeto de tipo Aula que soporte su
ejecucion y que disponga de los datos adecuados para componer el procedimiento.
La simulacion de la ejecucion del comando debe contener todos los datos
necesarios. Por lo tanto, deberd rellenarse el formulario completamente.

El siguiente ejemplo muestra cémo afiadir el comando Arrancar a un procedimiento
ya creado previamente denominado “Arrancar pc”, simulando la ejecucién de dicho
comando, marcando la opcién “Guardar como procedimiento” y eligiendo de la lista
el procedimiento correspondiente.

B-{IMddulo A0 L
B-2540.30

..... g | Crearimagen : : :
..... = [] Ejecutar inmediatamerte

= () Incluirlo en Cola de Acci
g - Friciar Sesién D] nciurfo en Lola de AcCcliones

(@ Moincluirlo en Cola de Acciones

..... g Ferici |:| Programar comando
2 Femri
g Guardar como procedimiento

() Guardar como nuevo procedimiento :]

(@ Incluir en un procedimiento existente | Arrancar pc -

Orden de gjecucion C]

Noétese que en el ejemplo se ha desmarcado la casilla “Ejecutar
inmediatamente” para simular la ejecucion del comando, por lo que esta
operacion seria realizada sobre cualquier ordenador que pueda lanzar el
comando (en este caso, Arrancar puede ser solicitado sobre cualquier

equipo).
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Un procedimiento puede constar de un unico comando, pero también puede estar
compuesto por una secuencia de ejecucién ordenada de otros procedimientos
previamente definidos.

El siguiente ejemplo muestra como realizar la operacién Incluir acciones sobre el
procedimiento “Clonacién completa”, indicando que el procedimiento “Arrancar pc”
sera el 1° en su secuencia de ejecucion.

E-{HAcciones
¥ w

E-{JComandos

= {Procedimientos
dparrancar pc

.Clonacion completa

®

el acciones

Ii Comando { Procedimientol . Comando { Procedimientol

© ; 0Arrancar pc
— v
.

La opcion Informacion procedimiento puede utilizarse para comprobar los datos
almacenados que seran ejecutados por el procedimiento, indicando la secuencia
establecida de comandos y sus parametros.

El siguiente ejemplo muestra la pantalla de informacion del procedimiento “Arrancar
pc”, indicando que se ejecutara el comando Arrancar que no necesita parametros
adicionales.

3--@Accmnes —
--DComandos
EH_dProcedimientos i

g 5

Informeaciin Procedimiento

i R reliaccines

) i | v;Arrancar pc
H 3 & Arrancar

3.3 EJECUTAR UN PROCEDIMIENTO

Los procedimientos definidos pueden ejecutarse sobre cualquier ordenador o grupo
de ordenadores, teniendo en cuenta las restricciones evidentes derivadas de la
configuracién de los equipos respecto a los comandos que se van a realizar. Por
ejemplo, puede producirse un error al intentar restaurar una imagen sobre varios
ordenadores que tengan configuraciones muy diferentes.

Para ejecutar el procedimiento so6lo es necesario pulsar con el botén derecho sobre
el objeto deseado, seleccionar Procedimientos, elegirlo en la pantalla de ejecucion
de procedimientos pulsando con el botdén derecho y elegir Ejecutar procedimiento.

El siguiente ejemplo muestra cémo ejecutar el procedimiento “Arrancar pc” sobre los
ordenadores del aula “A4.30".
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E-{Mddulo A4 [~]
— -

Procedimientos

w [_]Procedimientos
&pApagar

¢ Formatear Cache ext4

¢ Formatear Particidn 1

& Formatear Particidn 2

&P Formatear Particidn 6

&8 Iniciar Particién 1
¢ Iniciar Particién 2

&P Iniciar Particidn &
&P Particionar 320Gb
& Particionar 80 Gb con Linux en part 6

- % E' 1 ﬂ Proceimientos

3.4 ELIMINAR UN PROCEDIMIENTO

La consola web de OpenGnSys ofrece también la posibilidad de eliminar la definicion
de procedimientos, lo que provoca que ya no pueda volver a ser lanzado.

Debe tenerse en cuenta que, si se borra un procedimiento que se ejecuta dentro de
la secuencia de otro procedimiento contenedor, aparecerd una linea vacia en la
pantalla de informacién de éste altimo.

Se deben tener en cuenta las siguientes recomendaciones a la hora de eliminar
procedimientos:

1) Sise elimina un procedimiento que consta de una secuencia de
procedimientos de ejecucién, borrar en primer lugar el contenedor.

2) Al eliminar un procedimiento, repasar si esta contenido dentro de cualquier
otro para desmarcarlo, evitando definiciones vacias en la secuencia de
ejecucion.

El siguiente ejemplo muestra cémo eliminar el procedimiento “Arrancar pc”.
o 1

{Procedimientos
Apagar

|54 nformaciin Procecimiento e ) Arrancar pe
E[—

%7 Nover procedimienta he b4 | <

E Birniner procecimienio

4 TAREAS.

Como ya se indicO en la introduccion a este tema, una tarea consta de un
procedimiento o de una secuencia de acciones que se ejecutara siempre sobre un
determinado ambito de aplicacion y que puede ser programada para ser lanzada en
determinados periodos de tiempo.
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Ambito de aplicacion

Cualquier objeto de tipo Aula, formado por uno o varios clientes donde se realizara
la ejecucion de una determinada accion.

Los tipos de ambitos de ejecucion predefinidos son: Unidad Organizativa, Grupo de
Aulas, Aula, Grupo de Ordenadores y Ordenador.

Programacion de una tarea

Lista con la definicion de los tiempos en los que se activa la ejecucion de una tarea.

4.1 DEFINIR UNA TAREA NUEVA

La consola de administracion web de OpenGnSys requiere que se realice en primer
lugar la definiciobn de una nueva tarea, indicando su nombre, descripcién y el ambito
de aplicacion especifico donde podra se ejecutada.

El siguiente ejemplo muestra la creacion de la tarea “Arrancar PCs Médulo A4" que
se ejecutara sobre un grupo de aulas denominado “Mdédulo A4”.

EI--@Accinnes

--{:IComandos
--{:IPrccedimientos

[:I Nuevo o detaress

e [ — WETRIERETCES (4 rrancar PCs Mddulo A4 |

S Tarea para arrancar aLtomaticamente los ordenadores del Madulo A4
. antes del comienzo de las clases.
Cu Colocartarea, Comentarios

Tipo ambito | Grupos de Aulas e
Ambito de aplicacion ([T S

X | v |

4.2 ASIGNAR ACCIONES A UNA TAREA

Aunque, como en el caso de los procedimientos, puede asignarse un comando a la
tarea recién creada, el método mas correcto de asignar acciones a tareas es definir
una secuencia basada en procedimientos creados con anterioridad. Si se asigna
directamente un comando a una tarea, el sistema creard un procedimiento temporal
y asignara dicho procedimiento a la tarea.

El siguiente ejemplo muestra la manera de afiadir un nuevo procedimiento “Iniciar
Particion 2”, que sera ejecutado en 2° lugar en la tarea “Arrancar PCs Médulo A4”,
mediante el formulario Incluir acciones.
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E-AAcciones - . F . .

Dcomandos Inclusion de Procedimientos o Tareas en Tareas
E-_JProcedimientos &

7 A Configuracion actual Procedimientos disponibles

S | orien 7 [preceamien Treol orien 1| Procecmenio/wes |

- Grrocts) [ b ) @papagr

D E] eArrancar pc
\/ D E] QBnrrar de Cache clients opengnsys

D E] oBorrar de Cache imagen Uburtul2
D E] QBorrar de Cache imagen Win72012
= [ E] OBorrar imagenes de la cache

Propicices

X Brierersa D E] OCoﬂfigurar Ubuntul2 en particion &
- D E] OCoﬂfigurar Windows7 en particion 1
] Gestindelveniis [J 0 dEiminar Cache

D E] OFnrmalear Cache ext4
[[] [0 #8prFormarear Particién 1
[[] [0 | dprormarear Panticién 2
[[] [0 | dprormarear Particién &
[] [0 dpiriciar Particién 1
@piniciar Particion 2

Nétese que la tarea cuenta con un procedimiento poco descriptivo
“Proc(6)”, creado a partir de incorporar un comando, el cual no presta
una descripcion correcta del mismo. Por este motivo, se aconseja
incorporar procedimientos predefinidos en vez de convertir un comando
en una tarea.

La pantalla Informacion Tarea incluye una descripcion de la secuencia de ejecucion
de la tarea deseada. Asi, el siguiente ejemplo muestra la definicion detallada de la
tarea “Arrancar PCs Moédulo A4”, constituida por 2 procedimientos: “Proc(6)” con el
comando Arrancar, e “Iniciar Particion 2” con el comando de “Iniciar Sesion” en la
particion 2.

3--@Acciones o
B CaComandos Tareas
--DProcedimientos @
E-{_JTareas

(.8 A rrancar PCs

Madulo Ad: #8 Arrancar PCs Modulo A4

w i Arrancar PCs Madulo A4
vaProc(SJ
ynrrancar
v&lniciar Particign 2
w ylniciar Sesion
& Particién: 2
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4.3 EJECUTAR UNA TAREA

La tarea es una accion que tiene todos sus datos almacenados (ambito y periodo de
ejecucion, accion, parametros). Por lo tanto, para realizar su ejecucién basta con
seleccionarla y pulsar con el botdn derecho sobre la opcion Ejecutar tarea.

Para evitar errores a la hora de seleccionar la tarea que se desea ejecutar, el
sistema solicita la confirmacion de la ejecucién, resaltando la tarea seleccionada. El
gréfico siguiente muestra el mensaje de advertencia para confirmar la ejecucion de
la tarea “Arrancar PCs Modulo A4”.

ATENCIGON .- La Tarea sera ejecutada. & Esta sequro ?

Cancelar ] l Aceptar

4.4 PROGRAMAR LA EJECUCION DE UNA TAREA

Otro aspecto diferencial de las tareas es la posibilidad de programar su ejecucion en
momentos determinados. La consola web de OpenGnSys permite la personalizacion
de los instantes de ejecucion deseados, incluyendo varios tipo de series de
repeticion (por dias de la semana, dias del mes, semanales, mensuales y anuales).

El siguiente ejemplo muestra como programar la ejecucion de la tarea “Arrancar PCs
Médulo A4” para que se realice todos los dias de lunes a viernes a las 8:00 durante
los 4 ultimos meses de 2012.

-AAcciones .
DComandos Programaciones Tareas @
E-dProcedimientos A o - ~ . AL A/
B (Tareas é& Arrancar PCs Modulo A4
D Suspender temporalmente todos los blogues programacos
BEEAgsP
2010 Enero Febrero 1+ 22 3 42 52 Ultima
201 wamo Ao
Mayo Junio Sl EN AT

9 10111213 141516
17 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31

2013 Julio
2014 B b
2015

[ Hora gjecucion de la accidn || mod |in

GesionceMen's 0:00 1:00 2:00 3:00 4:00 5:00 6:00 7:00 [ 9:00 10:00 11:00 O

Descripcion del blogue Afadir
Lu-Vialas 8:00 en 2012

__ Modificar |

__ Duplicar_|

__ Eliminar_ |
Cancelar

10



Open &°
Grosys Curso Basico de OpenGnSys 1.0.6

4.5 ELMINAR UNA TAREA

Cuando una tarea deja de ser necesaria, la consola web de OpenGnSys permite
eliminar definitivamente su definicion, pero sin borrar las acciones que se ejecutaban
en su secuencia, puesto que dichas acciones pueden ser lanzadas “a mano” o
ejecutadas dentro de otras acciones.

Si el administrador de la unidad organizativa quiere borrar todas las acciones que se
realizaban en una tarea eliminada, tendra que quitarlas de una en una.

El siguiente ejemplo muestra como eliminar la definicion de la tarea “Arrancar PCs
Modulo A4”. En el caso del ejemplo que nos ocupa, seguramente sera
recomendable que se elimine también el proceso “Proc(6)” creado a partir de la
incorporaciéon del comando “Arrancar” en la tarea.

E--@Acciones
E-_JComandos
E-{JProcedimientos
E-{JTareas
..'l.rr-ancar PCs Madulo A4:

i) Becuararea WELIENEGCES Arrancar PCs Mdadulo A4

) Programaciones Tarea para arrancar automaticamente los
- Comentarios ordenadores del Madulo A4 antes del comienzo de las
----- o clases.
%] Informacin Tarea —

Tipo ambito Grupos de Aulas

Ambito de aplicacion [[ENEEL!

X | v

E Bimirertarea

4.6 LA COLA DE ACCIONES.

En los puntos anteriores de este tema se ha estudiado como preparar y ejecutar
acciones sobre los distintos ordenadores clientes gestionados por la consola de
OpenGnSys, pero... ¢Qué ha ocurrido? ¢Las acciones se han ejecutado
correctamente?

La consola web de OpenGnSys incluye una herramienta potente y versatil,
denominada Cola de Acciones, que facilita toda la informacién necesaria sobre la
historia de ejecucion de acciones, para que el administrador de la unidad
organizativa pueda realizar las comprobaciones necesarias. Existe una cola de
acciones independiente y accesible para cada objeto de tipo Aula, o sea, para
cualquier &mbito de aplicacion definido.

El siguiente ejemplo muestra una pantalla general de la cola de acciones de toda la
unidad organizativa.

11
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& Cola de acciones
= Opciones de bisqueda,
¢ L hmogunceas
| 55 Al ruevaais [Todas 3| [Todos &
T— -
) cie desde: [ hasta
Actgizar [Todos 3]
8 Cormuer
L2012 Fecha final; [IERIEIGF
— [ e [I— [—
&7 Comandos r | Opcianes de visualizacin
& Procecimentos 3 Wer pardmetros [ Ver subpr ] ver !
[E¥] Reseves deaks 3
|)( E|H||i\|'1\‘ ‘ﬂ F-mi:\'—u'| |¥ [‘-*'-n'-|| |¥ Reanu I'1\'| ‘J Finalizar sin errores ‘ |J Fnalizar con errores ‘
[ T Tere il malFeme meolvors o] | oo | omazon—— 15 |
 Restaurar Imagen ., 24-10-2012 093721 24-10-2012  09:33:18 pe-i23x% 100%
Restaurar Imagen v‘ 24-10-2012 093721 24-10-2012 09:33:16 g peC-i23x
olﬂieiir Particion1 . 24-10-2012 0752:24 24-10-2012 07.52:24 1235 100%
Iniciar Sesion ./ 24-10-2012 075224  24-10-2012 07:52:24 pc-14-144
Iniciar Sesion V—’ 24-10-2012 075224 24-10-2012 075224 g pc-14-145
Iniciar Sesion ./ 24-10-2012 075224  24-10-2012 075224 g pe-14-146

[+

La cola de acciones incluye informacion sobre los comandos, los procedimientos y
las tareas ejecutadas, indicando los siguientes datos:

Nombre de la accion.

Parametros de ejecucion.

Subprocesos, si los hubiera.

Resultado de terminacion (sin errores 0 con errores).
Datos temporales de inicio y fin de ejecucion.
Ambito de aplicacion de la accion.
Informacion del error, si se ha ejecutado con fallos.

Indicador de parar o reanudar una accion.

Porcentaje de finalizacién, en caso de ejecutarse sobre varios equipos.

El ejemplo siguiente muestra los datos de los resultados de ejecucion de 2 acciones,
la primera de ellas finalizada correctamente y la segunda terminada con error.

&Borrar ima delacaché ., 18-09-2012 112658 18-09-2012 09:26:57 &) pe-13-69 100%
Ejecutar Script ., 18-09-2012 112658 18.00-2012  09:2657 &) pc-13-69

&Borrar idodelacaché., 18-09-2012 112018 18-09-2012 08:20:17 &) pc-13-47 100%
Ejecutar Seript o/ 18-09-2012 1120018 18-08-2012  09:20:17 &) pe-13-47  002-Fichero o dispositivo no encontrado

Por defecto, los procedimientos y las tareas se incluyen automaticamente en la cola
de acciones de su objeto correspondiente. Sin embargo, los comandos no se
almacenan por defecto en la cola de acciones. Para ello, debe marcarse su inclusion
en la pantalla de opciones de ejecucion de dicho comando. El siguiente grafico
muestra como indicar que un comando debe afiadirse a la cola de acciones.

__ Aceptar |

Ejecutar inmediatamente
|@] Incluirio en Cola de Acciones
() Moincluiro en Cola de Acciones

12
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4.7 FILTRAR LA INFORMACION A MOSTRAR

La cola de acciones puede mostrar una gran cantidad de informaciéon sobre las
acciones ejecutadas en cada cliente. Para que los resultados se visualicen de la
manera mas comoda posible, el formulario de la pantalla de datos incluye una
variedad de opciones.

Los datos por los que se puede filtrar la informacion presentada en la cola de
acciones son:

1) Tipo de accion.

2) Estado de ejecucion de la accién.

3) Resultado final de la ejecucidn.

4) Porcentaje de finalizacion de la accién para @mbitos con varios equipos.
5) Fechay hora de inicio y de finalizacion de la accién.

El siguiente ejemplo muestra el formulario de seleccion de opciones de filtrado y
parte del resultado de la busqueda de los procedimientos finalizados correctamente
entre el 01/09/2012 y el 24/10/2012.

Opciones de biisqueda,

Acciones Fesultados

[Proced|m|emos 2| [Finalizada correctamente

Forcentaje desde; m hasta: 1

01109;2012 Fechafinal: [ENFERTIEITR
o o[ —

Opciones de visualizacion

Ver parametros | Versubprocesos [ | Ver Mofificaciones

[EX]
Eliminar |"') Reiniciar |, [2-—:t—:|'|—:|'| |’ Reanudar |\/ Finalizar sin errores | |~..f' Finalizar con error
E Fecha final Fecha inicio . Infarmacidn m
QBorrarimégenesdelacaché\/ 19-09-2012 16:26:15 19-09-2012  14:25:47 EEIM.S:! 100%

Ejecutar Script o/ 19-09-2012 16:25:49 19-09-2012  14:25:47 £pc-13-146
Ejecutar Script .,/° 19-09-2012 16:25:49 19-09-2012  14:25:47 £pc-13-145

También se puede seleccionar el tipo de informacion que se desea presentar,
pudiendo elegir datos complementarios a los propios de la accion en si, tales como:

¢ Notificaciones individualizadas de estado y errores (marcado por defecto).
e Subprocesos de una accion compuesta (desmarcado por defecto).
e Parametros de ejecucion de la accion (desmarcado por defecto).
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Optiones de MsuaTacd

Verparamewes [+ Versubprocesos |  VerHetficaciones [v|

4
5
&8
b =y oo F y v
Facha o [ eawma [ emmeo | vuanos | | Amow [macin]s] % |
ﬁvﬂﬂﬂl’l v 22-10-2012 123746 10202 1o181% = Ordenadares 100%
Restaurar denaduies
biiigan B ordenadores
Disco. 1
Partickin: 2
Imagen: WinkFSeminaria
Hombire canankco: WiniFSaminans
Reposiworie: Pepositorin Triana
Proiocalo de donacion
22-10-2012 123230 22-10-2012 1o181s B pe-1385
22-10-2012 123135 22-10-2012 lo1e1s A pe-13-84
22 123210 22102012 101815 Bpe1aes
2. 73-10-2012 10:18:15 B praisz
22-1 1 231! 22-10-2012 101815 Hpelis
22-10-2012 123221 22-10-2012 o1e1s A pe-13-80
22102012 123230 22102012 101818 jr.( 1378

22102012 123218 22-10.2012 101815
22-10-2012 1z3ziz 22-10-2012 101815
v 22-10:2012 1z3z11 22-10-2012 10:181%
o 22-10-2012 122520 22-10-2012 lo1e1s

El cuadro siguiente muestra la salida completa con todos los datos de ejecucion de
un comando “Restaurar imagen” realizado sobre un grupo seleccionado de
ordenadores.

El dltimo aspecto importante de la herramienta Cola de Acciones es la posibilidad de
realizar algunas operaciones sobre las acciones presentadas, pulsando sobre los
botones correspondientes o con el botén derecho sobre el icono de la accion.

Las siguientes operaciones pueden realizarse sobre una accidon determinada,
dependiendo de su estado.

Filtrar accion, o sea, mostrar solo los datos de dicha accién.

Eliminar los datos de la accién, liberando espacio en la base de datos.
Reiniciar (volver a ejecutar) una accion finalizada.

Parar la ejecucion de una accion.

Reiniciar una accion parada.

Marcar la accion como finalizada correctamente y sin errores.

Marcar la acciéon como terminada con errores.

El siguiente ejemplo muestra como finalizar el procedimiento “Iniciar Particion 2"
para que no se ejecute en los 3 equipos que queda pendiente en el aula “A4.31".

Es importante revisar periédicamente la cola de acciones para verificar que todos los
procedimientos se han ejecutado correctamente. Si vemos que existe algun
procedimiento o tarea que se ha quedado sin finalizar indefinidamente hay que
eliminarlo de la cola para evitar que los equipos afectados lo intenten ejecutar cada
vez que arrancan.
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____Opciones de bisqueda____

Acciones Resultados

[Todas 2| [Todos

Forcentaje desde: m hasta: 1

| Activa

27042012 | Fecha final: [NFEGPIICINN
o —

Opciones de visualizacion

| % Filto czién parametros [  Versubprocesos []  Ver MNotificaciones
< Eliminar &
7 Reiniciar
‘ Detener 3%
ﬂ Reanudar
i SR R R P ['-—.t—.|'|—.|'| |! Reanudar |\/ Finalizar sin errores | |q' Finalizar con errore
— «, Finalzarcon emores
< [Fechanall Fors inallFech T Amoto T iamacin <1 %
@iniciar Particion 2 22-10-2012  10:01:10 % A4.31 78%
Iniciar Sesion 22-10-2012 1000110 gpc-ls-ss !
Iniciar Sesion 22-10-2012 1000110 _gpc-ls-?s !
Iniciar Sesion 22-10-2012 1000110 3pc-13-?5 ,

5 MENUS AUTOMATICOS.

El inicio de un cliente OpenGnSys finaliza con un navegador (browser) que presenta
una pagina web modificada para que el usuario pueda seleccionar operaciones
preparadas para ser ejecutadas en su equipo (inicio/apagado de un sistema
instalado, restauracién de un sistema de archivos, etc.).

La pagina web que presenta el browser del cliente es un mena de opciones que se
compone desde la consola de administracion web de OpenGnSys y puede ser
personlizada para cualquier &mbito de aplicacion.

Aunque OpenGnSys permite crear menus personalizados de clientes componiendo
la pagina web con un lenguaje HTML modificado, en este curso solo estudiaremos el
menu automatico, a partir de las acciones predefinidas.

5.1 ELMENU POR DEFECTO

Como veremos mas adelante, el mend de arranque asociado a un ordenador se
asigna en la pantalla Propiedades. Cuando este campo esta vacio (no hay menu
asociado al ordenador), OpenGnSys genera un menu por defecto que muestra
informacion sobre el PC, reconoce los SOs instalados y afiade una opcion por cada
SO para iniciarlo y otra opcién para apagar el equipo.
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OPQn Q©° |Eauipo  [Direccién P [Direccién MAC _ |Velocidad |[Diplex

{)@g gB ogn- DG EEER.
y client3 192.168.2.101 ||00:0C:29:5E:5D:DE|| 1000 Mb/s ||Full

Deployment generator|

Menu de opciones
Iniciar Ubuntu 14.04.3 LTS 64 bits (1, 1)

Apagar el equipo

S

Ejemplo, menul por defecto generado para una maquina virtual del curso.

5.2 DEFINIR UN MENU NUEVO

La pestafia Menus de la consola web de OpenGnSys incluye toda la informacion
necesaria sobre los menuds de usuario. Para definir un mend nuevo, so6lo hay que
pulsar con el botén derecho sobre Menus y seleccionar la opcién Definir nuevo
menu.

La pantalla de creacién de un menu nuevo requiere la introduccién de los siguientes

datos:
¢ Nombre del menu, que serd mostrado en el arbol de mendus.
e Titulo que aparecera en el menu del ordenador cliente.
¢ Imagen de fondo seleccionada de la lista.
¢ Resolucion de pantalla, que dependera de la tarjeta grafica del ordenador. En

caso de usar el menu en diferentes tipos de hardware, se recomiendo usar la
menor resolucién posible.
¢ Comentarios opcionales.
Datos béasicos de la parte publica del mena de usuario, como tipo de
presentacion y URL de menu personalizado (dejar este ultimo campo vacio).
e Datos basicos de la parte privada para el menu del administrador, como tipo
de presentacion y URL de menu personalizado (dejar este ultimo campo
vacio).
En el siguiente ejemplo, formulario para crear un nuevo mend denominado “Menu
Cursao”, que usara un modo de pantalla de “800x600, 16bits”.
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Gestiéon Menls

(] Nuevo grupo de mends

§|| Definir nuevo meni

= Colocar ment Nombre del Menu Meni Curso

Titulo. Menis Curso OpenGnSys
Imagen de fondo v
Resolucion de pantalla ([ EGIRE S v

MEN( automético de opciones para las maquinas virtuales del curso
Comentarios OpenGnSys

4

Items de Meni Publico

: .
Items de Menu Privado

: :

[t e =i |

URL menii personalizado

NOTAS: Los menis personalizados fienen mayor prioridad que los menis automaticos.
Un menii personalizado se define infroduciendo la URL de la pagina HTML que lo define.
Un meni automético se compone a partir de los procedimientos definidos.

X Cancel v Aceept

Después de definir un nuevo menu, éste debe asignarse a los equipos que vayan a
utilizarlo en su arranque. El menu puede asociarse de manera individual en
Propiedades de un ordenador en particular o de manera colectiva en Propiedades de
un aula, para que puede ser utilizado por todos sus equipos.

El siguiente ejemplo muestra como asociar el “Mena Curso” al equipo “ogclientl”,
pulsando con el botén derecho sobre la opcion Propiedades de dicho ordenador y
seleccionando el menu de la lista desplegable.

3-%Umdad organizativa (Default)

- | - . - -
B Fa/uls Curco Gestion Ordenadores

ogc"emo -

= 192.156.2.100

—— ”
D (150X110)-(pg - gif) ---- Insertar foto

Perfil h re

[ Foostors | mET)

| fotoordenadorgit & | Verfotos
[

£HY (P3Y Y

. a

Boot Avanzado en el aula para aplicar

* cancel | v Acoept |

7% Brirer orderiador

El dltimo paso a realizar para terminar de definir y asignar correctamente un menu
es ejecutar la opcion Netboot Avanzado sobre aquellas aulas que tengan
ordenadores a los que se le ha asignado el menu y pulsar en el botén Aceptar, para
componer los ficheros adecuados de arranque con la resolucién de pantalla
adecuada.

5.3 ASIGNAR ACCIONES A UN MENU
Un menu automatico puede constar de 2 series ordenadas de acciones, que pueden
ser seleccionadas por el usuario:

1) Elementos (items) publicos: acciones que pueden ser ejecutadas por
cualquier usuario.
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2)

Elementos (items) privados: acciones que s6lo pueden ser lanzadas por un
usuario administrador, previa autentificacion en OpenGnSys.

Las acciones definidas por el administrador de la unidad organizativa (tanto
procedimientos como acciones) se pueden asignar a cualquiera de los
menus creados en el sistema, indicando los siguientes datos para cada uno

de ellos:

Marcar si la accién se asigna al menda.

Indicar el tipo de accion del menu (publico o privado).
Asignar un icono predefinido (opcional).

Texto que aparecera en el enlace para ejecutar la accion.
Orden deseado para mostrar la accion dentro del menda.

El siguiente ejemplo muestra la manera de incluir el procedimiento “Iniciar Ubuntu
12.04" como elemento publico del “Menud Curso”, incluyendo un grafico y un texto en
el 2° lugar.

EI-@A(ciones
{Acomandes
B-{_JProcedimientos

i-@@apagar ordenador
Iniciar Ubuntu 12.04]

Nombre
del Tipo item Imagen del item Literal item
Menu

Mend
] et [Pablico | = | Logo General de Linux |imiciar Uburtu 12 04

N becept |

Los elementos asignados a un determinado menu pueden revisarse y modificarse en
su opcién “Gestionar items”, presentando una lista con las acciones incluidas en
dicho menu, indicando su tipo (publico o privado), la imagen, el texto y el orden.
Desmarcando las acciones, éstas dejaran de estar disponibles para el menu.

El siguiente ejemplo muestra el “Mend Curso” con 3 procedimientos publicos y
ninguna accién privada.

=) EMends

Gestiorer kems

=

&l
| [A] Tipoitem | Imagen del item Literal item
OII Plblico | 2 |[Loge Windows XP 2 | finiciar windows 7 ]
0[ Piblico | ¢ | [Logo General de Linux % | [Iniciar Uburtu 12.04 ]
OII Plblico | ¢ || Ordenador apagado 2 | [Apagar ordenador ]

La siguiente imagen muestra el mend generado directamente sobre un cliente,

compuesto por:

Cabecera con informacion sobre la maquina.
Titulo del mendu.
Las 3 acciones marcadas anteriormente
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Enlace “Administrar”, que puede utilizarse para entrar en el menu privado,
previa autentificacion en el servidor de OpenGnSys. En este caso, el menu
privado no muestra ninguna accion disponible, presentando tan sélo un
enlace “Volver” para regresar al menu publico.

Open °
Gosys

Deployment generator

Hostname ||IP MAC

Speed

[Duplex

ogclient01|(192.168.2.100 |08:00:27:E9:2B:9F

1000Mb/s

Full

Listo

La opcion “Informacion Menu” ofrece una pantalla con todos los detalles del menu
seleccionado, indicando los ordenadores que lo usan agrupados por aulas y los
elementos que lo componen, tanto publicos como privados.

La siguiente captura de pantalla muestra un ejemplo de los datos de configuracion
del “Menu Curso”, preparado anteriormente y asignado a todos los equipos del “Aula

Cu

rso”.

nformecisn ent

&

- =
v,_a] Mend Curso

Informacion Mend

w [_] Ordenadores con este mend

w 25 Aula Curso

Elogclientol

Hogclientn2

Hogclientos

vD ltermns

w[_] Items pliblicos

vélniciar Windows 7

& Coadigo del item: 1

_# Orden del item: 1

@ Nombre de la accidn: Iniciar Windows 7

@ Url de la Imagen: logoXFP.png

» ?Iniciar Ubuntu 12.04
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5.4 ELIMINAR UN MENU

Para finalizar con el tema, la consola de OpenGnSys también ofrece la posibilidad
de eliminar un mend. Cuando se borra un mend no se elimina ninguna de las
acciones que tuviese asighadas y sus equipos que lo utilizaban pasan a usar el
menu por defecto, a no ser que se les indique otro menu diferente.

El siguiente ejemplo muestra la pantalla de la opcion “Eliminar Menu” para borrar el
“Menu Curso”.

Gestion Menls

§ Gestionar Ttems

Informacién Meni
Nombre del Meni  [{ELTEVE

¥ Mover menii LTI /=nti Curso OpenGnSys

I Imagen de fondo

Propiedades Resolucion de pantalla ELVGETE

E Comeniarios MEnd atico de opciones para las maquinas virtuales del curso Oy

Items de Menii Piblico

Columnas meni aufomatico [NENVEES
URL ment personalizado

Items de Menii Privado

[ e T L] Mend simple
URL menu personalizade

x v
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